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El FSE invierte en tu futuro de Comercio de Espaiia Malaga e

GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS Y ANIMACION DE FUENTES EN PROYECTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UD1. Fuentes tipograficas.
1.1. Tipos de acciones.

1.2. Caracteristicas comunicativas.
1.3. Partes de las fuentes.
CO NTE N | DOS 1.4. Formatos de las fuentes.
1.5. «Kerning».

1.6. Tipografia.

1.7. Alineacion.

1.8. Interlineado.

1.9. Tamafio.

1.10. Color.

UD2. Integracion de textos en pantalla.

2.1. Esquemas de composicion.

2.2. Formatos de pantalla.

2.3. Utilizacién de imagenes de muestra.

2.4. Texto tipografico frente a texto como grafico.
2.5. Creacioén de plantillas de trabajo.

2.6. Definicion de hojas de estilo.

2.7. Ficheros externos de configuracion.

2.8. Optimizacién de las fuentes.

UD3. Sincronizacion de fuentes.

3.1. Generacién de rutas o guias de movimiento.

3.2. Ajustes temporales (Ritmo Duracidn y Comprension lectora).

3.3. Software especifico de animacion tipogréfica.

3.4. Sincronizacion de ritmos narrativos frente a asimilacién informativa.
3.5. Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto.

3.6. Generacion de transiciones.

3.7. Animacién tipografica programada frente a animacién manual.

UDA4. Elementos interactivos.

4.1. Caracteristicas funcionales.

4.2. Estados.

4.3. Generacion de estados graficos de elementos interactivos.
4.4. Creacion de elementos de formulario.

UD5. Integracion con herramientas de autor.

5.1. Herramientas de autor.

5.2. Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo.
5.3. Lineas de tiempo.

5.4. Velocidad de reproduccién.

5.5. Propiedades.

5.6. Acciones o eventos.

UD6. Opciones caracteristicas de software de autor.

6.1. Requisitos hardware/software.

6.2. Players y actualizaciones.

6.3. Formatos soportados de importacion y exportacion.
6.4. Publicacion de contenidos y compatibilidad.

6.5. Dispositivos y plataformas de destino.

UD7. Estructuracién de archivos segun software.
7.1. Ubicacion y acceso.

7.2. Protecciones de acceso y restricciones.

7.3. Sincronizacion de fuentes.

7.4. Exportacion e importacion de fuentes.




